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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
OFERTA DE TRABAJO/JOB OFFER

INFORMACION BASICA/BASIC INFO

*PROYECTO/ PROJECT: ASISTENTE INTELIGENTE DE MODELADO PROCEDIMENTAL DE ESCENARIOS Y ENTORNOS (KUMAL)

*100% FINANCIACION UE/PLAN DE TRANSFORMACION, RECUPERACION Y RESILIENCIA/100% EU
FINANCING/TRANSFORMATION PLAN, RECOVERY AND RESILIENCE: No

*PUESTO 0FERTADO/T|T|_E OF THE POSITION: Programador de herramientas Mid/Senior para generacién de escenarios procedimentales en Unity
*N2 VACANTES/NUMBER OF POSITIONS AVAILABLE: 1

*CATEGORiA/RESEARCHER PROFILES: First Stage Researcher (R1)

*DEPARTAMENTO/DEPARTM ENT?: centro de Simulacién Computacional (CCS)

*DIRECCION/WORK LOCATIONS:

Campus de Montegancedo
28660, Boadilla del Monte

INFORMACION DE CONTRATACION/HIRING INFO

*AREA TECNOLOGICA/WORK TECHNOLOGY AREA: V-06 Inteligencia Artificial
*CAMPO DE INVESTIGACION/RESEARCH FIELD:
*FUNCIONES/OFFER DESCRIPTION:

Creacion de una herramienta para el motor de videojuegos Unity en C# para la generacion de escenarios procedimentales
(interiores y exteriores de edificios en calles y plazas) para un juego transmedia de tipo RPG para dispositivos moviles.

*CONTRATO/TYPE OF CONTRACT: Indefinido de Actividades Cientifico-Técnicas Art. 23.bis Ley de la Ciencia
*JORNADA/JOB STATUS: Jornada parcial

*HORAS SEMANA/HOURS PER WEEK: 2625

DISPONIBILIDAD PARA VIAJAR/AVAILABILITY TO TRAVEL: Sin especificar

*SALARIO BRUTO ANO/SALARY OFFERED: 2s.27899¢

*FECHA LIMITE INSCRIPCION/APPLICATION DEADLINE: 07/06/2023

*FECHA ESTIMADA DE CONTRATACION/ESTIMATED DATE OF JOB CONTRACT: 1/07/2023
*DURACION DEL CONTRATO/TERM OF CONTRACT: 18 meses/months

*FINANCIACION PROGRAMA MARCO UE/IS THE JOB FUNDED THROUGH A EU RESEARCH FRAMEWORK
PROGRAMME?: Not funded by an EU programme

PROGRAMA REFUGIADOS UE/Science4Refugees: No

INSCRIPCION/APPLICATION

*EMAIL DE INSCRIPCION/APPLICATION EMAIL: a/atorre@upm.es
*PERSONA DE CONTACTO/CONTACT PERSON: AntonioLaTorre
WEBSITE:

*Campos obligatorios/Required fields
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REQUISITOS/REQUIREMENTS

*NIVEL EDUCATIVO REQUERIDO/REQUIRED EDUCATION LEVEL
+ PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACION 1/MAIN RESEARCH FIELD 1: Communication sciences
O NIVEL/LEVEL: Master

+  PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACION 2/MAIN RESEARCH FIELD 2:
O  NIVEL/LEVEL:

HABILIDADES-CUALIFICACIONES-INFORMATICA/SKILLS/QUALIFICATIONS:

Requisitos Minimos

+5 afios con alglin motor de videojuegos (Unity, Unreal, etc.)
+5 afios de experiencia en programacion orientada a objetos
Conocimientos sélidos de arquitectura de software
Conocimiento bésicos de computacién grafica

Requisitos Deseados

Conocimientos sélidos de principios S.0.L.I.D. y de Clean Code

Conocimiento de conceptos y técnicas de generacion procedimental de niveles y escenarios
+5 afos de experiencia en C# y .NET

Experiencia en el desarrollo de herramientas para motores de videojuegos (Unity, Unreal, etc.)
Conocimiento de conceptos y técnicas de optimizacion y desarrollo para dispositivos méviles
Conocimientos sélidos de matemdticas y algebra lineal

Conocimientos sélidos de programacién multiparadigma

Participacion en el desarrollo de algun titulo de videojuego publicado.

REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS/SPECIFIC REQUIREMENTS:

Debe conocer el proceso de desarrollo de videojuegos y tener fundamentos de creative media para
integrar software desarrollado en backend con software en cliente Unity3D.

Se valorara experiencia docente.

IDIOMAS REQUERIDOS/REQUIRED LANGUAGES:
- IDIOMA 1/LANGUAGE 1: Espafiol
O  NIVEL LECTURA/READING LEVEL: Alto
O  NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: Alto
O  NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL: Alto
IDIOMA 2/LANGUAGE 2: ingiés
O NIVEL LECTURA/READING LEVEL: Alto
O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: Alto
O NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL: ajto
- IDIOMA 3/LANGUAGE 3:
O NIVEL LECTURA/READING LEVEL:
O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL:
O NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL:

EXPERIENCIA EN INVESTIGACION REQUERIDA/REQUIRED RESEARCH EXPERIENCE:
+  CAMPO INVESTIGACION 1/RESEARCH FIELD 1:
O ANOS MIiNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:
-+ CAMPO INVESTIGACION 2/RESEARCH FIELD 2:
O ANOS MiNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:
-+ CAMPO INVESTIGACION 3/RESEARCH FIELD 3:
O ANOS MINIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:

*Campos obligatorios/Required fields
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INFORMACION ADICIONAL/ADITTIONAL INFO

BENEFICIOS/BENEFITS:

CRITERIOS Y PROCESO DE SELECCION/ELIGIBILITY CRITERIA AND SELECTION PROCESS
(https://www.upm.es/Investigacion/HRS4R/HRS4R/Seleccion):

Se aplican las pautas establecidas en el proceso de seleccién del nuevo Reglamento para el proceso de seleccion y

contratacion del personal investigador, personal técnico y personal gestor relacionado con la investigacion de la
Universidad Politécnica de Madrid, aprobado en la UPM.

COMENTARIOS ADICIONALES/ADDITIONAL COMMENTS:

3
*Campos obligatorios/Required fields
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